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Matriz curricular - ENGENHARIA DE SOFTWARE

Periodo Disciplina Carga Total
Horaria
1° VIDA UNIVERSITARIA E DESENVOLVIMENTO
INTEGRAL 3
1° PROGRAMA DE FORMACAO
COMPLEMENTAR EM MATEMATICA 3
1° ALGORITMOS DE PROGRAMAGAO, 76
PROJETOS E COMPUTACAO
1° TECNOLOGIAS EM TI 38
1° PROJETO INTEGRADOR | - ENGENHARIA DE
SOFTWARE 76
1° FUNDAMENTOS DE SISTEMAS DE
INFORMAGAO E DE ENGENHARIA DE 76
SOFTWARE
1° TEOLOGIA E FENOMENO HUMANO 38
1° FUNDAMENTOS DE TEORIA GERAL DE
SISTEMAS 38
1° EXPERIMENTOS PRATICOS DE BANCO DE
DADOS 38
450
2° ALGORITMOS E LINGUAGEM DE
PROGRAMACAO 76
2° PROJETO INTEGRADOR Il - ENGENHARIA DE
SOFTWARE 76
2° METODOS DE ENGENHARIA DE SOFTWARE | 38
2° ENGENHARIA E ELICITACAO DE REQUISITOS | 38




20

FUNDAMENTOS DE ENGENHARIA DE

SISTEMAS 38

2° ESTRUTURA E RECUPERAGAO DE DADOS| | 76

20 ESTUDOS DE BANCO DE DADOS | 76

20 INTRODUCAO AS TECNOLOGIAS PARA WEB | 38

456

30 ENGENHARIA DE PROCESSOS DE
SOFTWARE 38

3° PROJETO INTEGRADOR Il - ENGENHARIA DE 26
SOFTWARE

3° ORGANIZAGAO E ARQUITETURA DE a8
COMPUTADORES

3° FUNDAMENTOS DE MATEMATICA a8
DISCRETA

3° ANALISE E PROJETO DE SISTEMAS | 38

3° PROJE1:O DE INTERAGAO E DA 6
EXPERIENCIA DO USUARIO DE SOFTWARE

3° TECNOLOGIA E PROGRAMAGAO PARA 26
DISPOSITIVOS MOVEIS

30 ESTRUTURA E RECUPERAGCAO DE DADOS Il | 38

3° ETICA E ANTROPOLOGIA TEOLOGICA 38

456

40 ANALISE E PROJETO DE SISTEMAS I 38

40 FUNDAMENTOS E TECNICAS DE o
VERIFICAGAO E VALIDAGAO DE SOFTWARE

40 IDEACAO E VALIDAGAO DE PRODUTOS DE o
SOFTWARE

40 FUNDAMENTOS DE SISTEMAS a8
OPERACIONAIS

40 PARADIGMA E PROGRAMAGAO ORIENTADA 6
A OBJETOS

40 PROJETO INTEGRADOR IV - ENGENHARIA 6
DE SOFTWARE

40 ESTUDOS DE BANCO DE DADOS |I 76




40

NOCOES DE CALCULO DIFERENCIAL E

INTEGRAL 38
40 PF-PRATICA DE FORMAGAO | 19
40 FILOSOFIA, INFORMAGAO E SOCIEDADE 38
476
50 PADROES E ARQUITETURA DE SOFTWARE | 38
50 INTELIGENCIA ARTIFICIAL E APRENDIZADO
DE MAQUINA 7
50 ESTUDOS AVANGCADOS DE BANCO DE
DADOS %8
50 PROJETO INTEGRADOR V - ENGENHARIA DE
SOFTWARE 154
50 TOPICOS DE TECNOLOGIA E DE a8
PROGRAMAGAO
50 GERENCIA DE CONF!GURA(;AO, ENTREGA E a8
INTEGRAGAO CONTINUA
50 NOGOES DE ESTATISTICA DESCRITIVAE a8
PROBABILIDADE
50 FUNDAMENTOS DE TEORIA DA
COMPUTACAO E ANALISE DE ALGORITMOS 38
50 TEORIA DAS ORGANIZAGOES 38
496
6° PROJETO INTEGRADOR VI - ENGENHARIA
DE SOFTWARE 14
6° NORMAS E QUALIDADE DE SOFTWARE 38
6° FUNDAMENTOS DE COMUNICAGAO DE o
DADOS E REDES DE COMPUTADORES
6° PROGRAMAGAO PARALELA E DISTRIBUIDA | 38
6° GERENCIAMENTO DE PROJETOS DE a8
ENGENHARIA DE SOFTWARE
6° VISAO COMPUTACIONAL E INTERNET DAS
COISAS %8
6° ETICA E LEGISLAGAO PROFISSIONAL EM TI | 38
6° METODOS DE COMPUTAGAO -

EXPERIMENTAL E QUANTITATIVA




6° MANUTENCAO E EVOLUGAO DE SOFTWARE | 38
6° PF-PRATICA DE FORMAGAO II 19
496
7° EMPREENDEDORISMO, CONSULTORIA E
INOVAGAO EM TI 38
7° ELEMENTOS DE PESQUISA OPERACIONAL E
DE SIMULAGAO .
7° TOPICOS EM ENGENHARIA DE SOFTWARE 38
7° PROJETO APLICADO | 190
7° PROJETO E GOVERNANGA DE TI 38
7° ATIVIDADES COMPLEMENTARES - 100
ENGENHARIA DE SOFTWARE
7° GESTAO DE PROJETOS EM TI 38
7° TEOLOGIA E SOCIEDADE 51
7° PF-PRATICA DE FORMAGAO llI 19
550
8° TECNOLOGIAS EMERGENTES DE Tl 38
8° PROJETO APLICADO 1l 190
8° TOPICOS EM SISTEMAS DE INFORMACAO | 38
8° GESTAO DA SEGURANCA EM TI 38
8° EDUCAGCAO EM DIREITOS HUMANOS: £
HISTORIA, CULTURA E MEIO AMBIENTE
8° GESTAO E GOVERNANCA DE TI 38
8° ELEMENTOS DE ENGENHARIA ECONOMICA
E FINANCAS %8
434
Resumo 3814




